
Formulário de Inscrição nos exames das Licenciaturas | Época Especial 
Licenciatura em Engenharia Multimédia 

Nome: 

Nº estudante: Ano letivo 2025-2026 

Unidade Curricular 1º Semestre Docente(s) Data Hora 

Data limite de 
publicação das 
classificações 

Unidade Curricular 2º Semestre Docente(s) Data Hora 

Data limite de 
publicação das 
classificações 

1
.º

 A
n

o
 

31000 Arquitetura e Funcionamento 
dos Computadores 

Luísa Orvalho 02/10/2026 18:30h 09/10/2026 
31030 História da Ciência e 
das Técnicas 

Ana Azevedo  21/10/2026 18:30h 28/10/2026 

31003 Redes e Internet I  
Pedro Garrido / António 
Pereira 07/10/2026 18:30h 14/10/2026 31011 Estatística Descritiva  Gonçalo Medeiros  29/10/2026 18:30h 05/11/2026 

31004 Matemática I  Gonçalo Medeiros  09/10/2026 18:30h 16/10/2026 
31009 Programação de 
Computadores II 

João Rebelo 17/10/2026 09:00h 24/10/2026 

31005 Web e Multimédia I  
Natércia Meneses / Carlos 
Couto 13/10/2026 18:30h 20/10/2026 31006 Web e Multimédia II  Natércia Meneses 20/10/2026 18:30h 27/10/2026 

31002 Programação de 
Computadores I 

João Rebelo 10/10/2026 09:00h 17/10/2026 31010 Matemática II  Márcia Barreto 23/10/2026 18:30h 30/10/2026 

31001 Multimédia Digital Interativa 
Natércia Meneses / Isabel 
Madalena / Elisa Simões 01/10/2026 09:00h 08/10/2026 

31008 Técnicas de 
Animação Gráfica I  

Carlos Couto / André 
Cruz  24/10/2026 09:00h 31/10/2026 

2
.º

 A
n

o
 

31014 Programação de 
Computadores III 

Ricardo Queirós 19/10/2026 18:30h 26/10/2026 31041 Laboratório de Vídeo 
Carlos Couto / Isabel 
Madalena 29/10/2026 18:30h 05/11/2026 

31015 Desenvolvimento de 
Aplicações Web  

João Rebelo  17/10/2026 09:00h 24/10/2026 31040 Laboratório de Som 
Carlos Couto / José 
Freitas 26/10/2026 18:30h 02/10/2026 

31017 Noções Básicas de 
Probabilidade e Estatística  

Gonçalo Medeiros  15/10/2026 18:30h 22/10/2026 
31021 Tecnologias 
Multimédia para E-learning  

Ana Azevedo 24/10/2026 09:00h 31/10/2026 

31013 Bases de Dados 
Álvaro Magalhães / 
António Romualdo 29/10/2026 18:30h 07/11/2026 

31020 Aplicações para 
Dispositivos Móveis  

João Rebelo 31/10/2026 09:00h 07/11/2026 

31012 Técnicas de Animação Gráfica 
II  

Carlos Couto / André Cruz  14/10/2026 18:30h 21/10/2026 
31019 Sistemas de Gestão 
de Bases de Dados 

Álvaro Magalhães 21/10/2026 18:30h 28/10/2026 

31016 Laboratório de Fotografia 
Carlos Couto / Isabel 
Madalena / Elisa Simões 08/10/2026 18:30h 15/10/2026 

31018 Multimédia 
Scriptwriting  

Natércia Meneses / 
Janai Reis  22/10/2026 18:30h 29/10/2026 

3
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 A
n

o
 

31027 Desktop Publishing  Jorge Mota  23/10/2026 18:30h 30/10/2026 
31037 Técnicas de 
Simulação 

Zafeiris KokKinogeris 28/10/2026 18:30h 05/11/2026 

31029 Gestão Empresarial Paula Serra 14/10/2026 18:30h 21/10/2026 31023 Cálculo Financeiro  Paula Serra  30/10/2026 18:30h 06/11/2026 

31028 Criptografia Paulo Monteiro 12/10/2026 18:30h 19/10/2026 
31033 Gestão de Conteúdos 
On-line 

Ricardo Queirós 29/10/2026 18:30h 05/11/2026 

31026 Direito da Informática José Alberto Pereira 07/10/2026 18:30h 14/10/2026 
31031 Edições Multimédia 
Interativas  

Ana Azevedo / Jorge 
Forero  27/10/2026 18:30h 03/11/2026 

H o r á r i o  d e  r e a l i z a ç ã o  d o s  E x a m e s :  

2.ª feira a 6.ªfeira – início às 18:30 horas 

Sábado – início às 09:00 horas 

MOD.IP.060.R1.01.24 
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